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1. Description

Intfroduction

PrusaSlicer est un logiciel disponible sous Linux, macOS et Windows. Ce
logiciel permet de convertir des fichiers (STL, OBJ, AMF) en GCode, un type de
fichier qui contient les instructions pour les imprimantes. Il est compatible avec les
imprimantes 3d Prusa mini+, MK3+ et SL1.

Dans la suite de ce manuel, vous trouverez les instructions afin de correctement

configurer chaque imprimante ainsi que les différents problemes que vous
pouvez rencontrer et une FAQ.

A noter que tous les modeles 3D ne sont pas adaptés a I'impression 3D.

Par exemple les modeles tels que les boites fermées et creuses ou les figurines ayant trop
de détailles ne sont pas adaptés a I'utilisation des Prusa mini présentes dans I'Openlab.

Spécification logicielle

Comme tout logiciel 3d qui se respecte, tous les objets sont en fonction de X,Y,Z
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2. Installation de PrusaSlicer

2 Allez sur le site web de Prusa afin de télécharger le logiciel
_ : https://www.prusadd.com/fr/page/prusaslicer 424/.
Ensuite cliuez sur votre systeme d’exploitation et

téléchargez PrusaSlicer : Une fois téléchargé, exécutez-le
et cliquez sur "Suivant/Next " jusqu’a cette fenétre :

Selected components have been successfully installed.

Lors du premier lancement du logiciel, vous devrez
BN configurer PrusaSlicer :
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https://www.prusa3d.com/fr/page/prusaslicer_424/

PrusaSlicer - Assistant de Configuration x

@ Bienvenue Bienvenue dans I'Assistant de Configuration de PrusaSlicer
Prusa FFF
Prusa MSLA [ Supprimer les profils utilisateurs (un instantané sera pris au préalable)

Autres Fabriquants
Imprimante Personnalisée
Filaments

Matériaux SLA

Mises & jour

Recharger & partir du disque
Association de fichiers

Mode de vue

Sélectionner toutes les imprimantes standard <Précédent  Suivant » Ein Annuler

Cliguez sur suivant. Sur la prochaine fenétre vous devrez choisir les imprimantes a
configurer. Cliquez sur Original Prusa i3 MK3S & MK3S+ + MMU2S et Original Prusa
Mini+ avec une buse de 0.4mm (les deux).
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Famille MK3 Tout en standard Tous Aucun

Original Prusa i3 MK3S & Original Prusa i3 MK3 Original Prusa i3 MK3S & Original Prusa i3 MK3 MMU2
MK3S+ MK3S+ MMU2S

() 0.4 mm buse () 0.4 mm buse [ 0.4 mm buse

Buses alternatives : Buses alternatives : Bu : Buses alternatives :

[70.25 mm buse [)0.25 mm buse [)0.25 mm buse [)0.25 mm buse

(0.6 mm buse (0.6 mm buse (0.6 mm buse (0.6 mm buse

() 0.8 mm buse () 0.8 mm buse () 0.8 mm buse (0.8 mm buse

Sur la fenétre suivante, choisissez I'imprimante Original Prusa SL1 (I'imprimante &
résine) :

Imprimantes a Technologie MSLA Prusa

Famille SL1 Tous Aucun

Original Prusa SL1 Original Prusa SL1S SPEED
@ Original Prusa SL1 (] Original Prusa SL1S SPEED

Manuel d’utilisation - V1.2



Cliquez sur suivant jusqu’a la fenétfre « Mode de vue » et activez le mode expert.

i PrusaSlicer - Assistant de Configuration X
* Bienvenue Mode de vue
* Prusa FiF
a Les interfaces utilisateur de PrusaSlicer se déclinent en trois variantes
Prusa MsLA Simple, Avance et Expert
® Autres Fabriquants Le mode Simple affiche uniquement les paramétres les plus fréquemment
utilisés pertinents pour Iimpression 3D réguliére. Les deux autres offrent
* Imprimante Personnalisée des réglages fins de plus en plus sophistiqués, ls conviennent
o Filaments respectivement aux utilisateurs avancés et experts.
® Matériaux SLA OMode simple
* Mises a jour (O Mode avancé
® Recharger 3 partir du disque
O Mode expert
* Association de fichiers
= Mode de vue
La taille de I'objet peut étre spécifiée en pouces
[CJutiliser les pouces
Sélectionner toutes les imprimantes standard < Précédent Fin Annuler

Enfin, cliquez sur fin. Maintenant, passons a I'interface de PrusaSlicer
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3. Configuration imprimantes
1. Prusa Mini

Aller dans “réglages d'impression”

Remarque :

Sélectionnez ce réglage d'impression a modifier

M 0.25mm DRAFT @MINI - Esiea ~
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Dans “couche et périmetre” modifier les parametres surlignés en orange :
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Dans “remplissage” modifiez les parameétres surlignés en

a
;;;;; g
. a
.
duction du temps dimpression

Avancé

o a-.
. a-s
. 8-
. a

a
. a
Bordu

N'oubliez pas de sauvegarder !
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Réglages de Imprimante
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3. Interface

Ouvrez un modele 3D (.sfl)
Cliquez sur I'icdne (voirimage) -> Choisir le ficher 3d (.stl, .3mf...) et ["'ouvrir.

Déplacer objet

Maintenez cligue gauche sur objet voulu et faites-le coulisser dans |la direction
souhaitée. Une fois I'objet positionné sur le plateau, vous pouvez le déplacer selon
les axes X, Y, Z de facon plus précise.

Plus d'information sur les axes sont disponibles sous la catégorie “manipulation de
I'objet”.
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Fichier Editer Fenétre Vue Configuration Aide
(8] Plateau 3 Réglages dimpression W Réglages du filament [ Réglages de Imprimante o Simple  Avancé @ Expert
Réglages dlimpression :

£  0.25mm DRAFT @MINI - Copie |@
Filament :
] 8 Verbatim BVOH v|@
Imprimante :

= B Original Prusa MINI & MINI+ V|G

Supports: | Seulement pour les générateurs de supports v|
Remplissage:| 15% ~|  Bordure:()

A
O
<

Nom Edition
3DBenchy:sti ® (4]

Manipulation de I'Objet

Les coordonnées monc | X 1 Z

Position: 8981 |[7749 |1018 |mmct

Pivoter: 0 o ) = %
Echelle: 478 (481 [247 |% o
Taille: 1482 [[2892 [[2036 |mm

[Dpouces

Info
Taille:  1482x2892%2036 Volume: 151651
Faces: 225166 (1 coque)

Aucune erreur détectée

Découper maintenant

Redimensionner un objet
2 possibilités pour redimensionner un objet :

- Avec le pictogramme redimensionner dans le volet de gauche ;
- Avec le bloc “manipulation de I'objet” & droite ;

Modifier I'orientation de I'objet

Cliquez sur le pictogramme n°2, des cercles vont apparaitre autour de
I'objet afin de modifier son orientation selon I'axe choisi. Vous pouvez encore une
fois utiliser le bloc *manipulation de I'objet”.

Cliquer sur le pictogramme n°3 Permet de placer automatiquement I'objet
sur une face. Afin de faciliter I'impression, en général il faut choisir la plus grande
surface.

Couper I'objet en deux

Cliquez sur le pictogramme n°4. Choisissez la hauteur ou vous voulez
découper votre objet. Vous pouvez aussi choisir de garder la partie du haut ou
du bas selon vos besoins. Enfin, il ne vous reste plus qu’'a cliquer sur effectuer la
coupe.

Supports peints
Cliquez sur le pictogramme n°5. C'est la manipulation qui vous prendra le

plus de temps. Les supports sont indispensables si vous voulez imprimer un objet
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complexe. lls permettent de supporter les points faibles de votre objet comme les
arcs de cercle, ou des surfaces au-dessus du vide.

Par exemple :

Surface peinte : Résultats dans le G code :

Cependant la Prusa mini peut imprimer des pieces sans supports tant que les
parties de la piece susceptibles d'avoir des supports ne dépasse pas un angle
de 75° en partant de I'axe vertical (Z).

Ce dermier point peut dépendre de la taille de I'objet (siI'objet est de petite
taille les supports ne sont peut-&tre pas nécessaires mais si I'échelle de I'objet
est augmentée ils peuvent devenir nécessaires.
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Les différents éléments de I'interface

e Lesicones de larangée supérieure :
Ajouter : ajouter un objet 3D au plateau et & I'impression

. supprimer un objet 3D du plateau

» Tout supprimer : supprimer tous les éléments du plateau d'un coup

. espace automatiquement les différents éléments 3D sur
le plateau

= Copier: copier un élément 3D du plateau

= Coller: coller un élément 3D du plateau précédemment copié

» Rechercher : affiche la liste de tous les parametres du logiciel

» Hauteur de la couche variable : Vous voulez changez la hauteur
d’'une couche en particulier

= Annuler et rétablir : boutons pour revenir en arriére et restaurer
(CTRL Z/CRTLY)

e Ajouter

Lorsque I'on clique sur le bouton « Ajouter », choisissez le fichier & importer sur le
plateau :
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e Supprimer

Afin de supprimer un élément du plateau d'impression, sélectionner un élément
3D (qui passe d'orange a vert), cliquez sur I'icbne « Supprimer ». L'élément est
désormais supprimé du plateau.

e Tout supprimer

Méme principe que pour la suppression simple, le bouton vient supprimer
entierement le plateau d'impression
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e Agencer

Le bouton « Agencery» permet d'espacer automatiquement les différents
modeles 3D sur le plateau.

e Copier et Coller

Les boutons Copier/Coller servent simplement a...Copier et Coller les éléments
sélectionnés sur le plateau.

e Rechercher
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Le bouton rechercher permet d’afficher tous les parametres en liste.

e Annuler et rétablir

Les 2 fleches servent uniquement a revenir en arriere sur un mouvement précédemment
effectuée.

DO

e Modifier le remplissage de la piéce

En rouge sur la figure, ouvre un sélecteur permettant de choisir le pourcentage de
remplissage de votre fichier.

Ce pourcentage varie entre 0 et 100 %.

e 0% seulles bords existeront et la piece est vide

e 50 % le remplissage a I'intérieur crée une piece au maximum de sa résistance
physique

e 100 % la piece est remplie au maximum (elle est plus lourde mais pas plus
résistante que 50%)
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En général pour une piece n'ayant pas besoins de résistance particuliere nous
utiliserons 20 % de remplissage.

4. Exporter le G-code

6 +Sans titre - PrusaSlicer-2.5.0 basé sur Slic3r - 8 X

Fichier Editer Fenétre Vue Configuration Aide

[®] Plateau € Réglages d'impression Wl Réglages du filament [ Réglages de 'mprimante ® Simple Avancé ® Expert
Réglages d :

@ [@  025mm DRAFT @MINI - Copie

Filament :
| Prusament PLA - Copie V@
| 5 B original Prusa MINI & MINI+ v &

Supports: ‘Seulemenl pour les générateurs de supports

Remplissage: | 15% v| Bordure:(]]

Nom Edition
3DBenchystl ® 9

Découper maintenant

Pour transformer votre fichier STL en fichier G-code, c’'est a dire un fichier
compréhensible par I'imprimante 3D. Vous devez découper votre objet.
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Vue Type de fonctio | Afficher [Options

136199

v ¢
136021

795 -

(192)

&

020

i
@

Reglages d'impression :
025mm DRAFT @MINI - Copie

Filament :

B Prusament PLA - Copie

Imprimante :

5 8 Original Prusa MINI & MINI+

Supports: | Seulement pour les générateurs de supports

Remplissage: 15% v| Boraure: )
Nom Edition
3DBenchystl ® 9
Informations de découpage
Filament Utilisé () 1239 21339)
(bobine incluse)
Filament Utilisé (m) 416
Filament Utilisé (mm?®) 999492
Coit 045
Temps d'impression estimé:
- mode normal 1h8m
Exporter le G-code

Une fois découpée, le logiciel estimera le temps d'impression de votre piece. |l
estimera le temps de |la premiere couche et le temps total de I'impression. Veuillez

toujours prendre

De plus I'encadré en bas a droite de l'interface nommé “Information de
découpage”, vous informe du filament qui sera utilisé en m et en mm?

Merci et a bientot,

L'équipe Openlab
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